Практическое занятие 25
Наименование занятия: «Создание и редактирование графических объектов».
Цели: освоить приемы создания графических объектов с помощью Paint.
Оснащение рабочего места: ПК, Paint.

Методические указания

[image: image1]Существует два режима совмещения объектов – с фоновым цветом и прозрачным фоном. При конструировании рисунка из нескольких объектов надо пользоваться вторым вариантом – прозрачным фоном (в новой версии Выделить/Прозрачное выделение)
Если линия создаётся при нажатой кнопке Shift, то она получается строго горизонтальной или вертикальной, а фигура – правильной.

Чтобы получить копию объекта нужно выделить его прямоугольной или произвольной рамкой, а затем, нажав кнопку Ctrl, перетащить копируемый объект левой кнопкой мыши. 

Порядок выполнения заданий
1. Нарисуйте снеговика, собрав его из отдельных деталей. Вторую руку – скопируй. Глаза нарисуй большой круглой кистью.
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Сохраните рисунок в своей папке в формате bmp и jpg. Сравните объем и качество изображения.

2. Нарисуйте одну черную окружность в 3 пикселя толщиной. Скопируй её 4 раза и залей в синий, зеленый, красный и жёлтый цвета. Собери их вместе, чтобы получились олимпийские кольца.


3. Нарисуй месяц, наложив друг на друга два одинаковых круга разных цветов, а потом залей второй круг цветом фона.
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Таким же наложение кругов друг на друга постройте разноцветную мишень.
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4. Используя многоугольник с заливкой и цветной границей нарисуйте одну дощечку для забора. Круглой маленькой кистью набейте два гвоздя. Затем  нарисуйте два параллельных бруска по линии расположения гвоздей. С помощью копирования нарисуйте забор.


Круглой кистью и распылителем нарисуйте дерево. Распылителем, карандашом и белой заливкой – траву. Эллипсами и диагональной кистью - и вишни. Совместите все объекты вместе.
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5. Используя объёмные фигуры, например кубики,  можно получать интересные объемные изображения. 

Для этого нужно сначала нарисовать один кубик в нижнем левом углу экрана, используя три разных оттенка одного цвета для раскраски граней. Этот кубик всегда надо всегда копировать, он запасной.

Складывать конструкцию нужно начинать всегда с нижнего заднего ряда и слева направо.

Например:
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Постройте из кубиков следующие конструкции:
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6. Нарисуй будильник. Круги для цифр копируй – сначала самый верхний и нижний, потом – самый левый и правый, а затем добавь по два между основными. Раскрась будильник. Цифры напиши отдельно с помощью Надписи, а затем вырежи и перенеси на готовый будильник.
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Стрелки тоже нарисуй отдельно с помощью инструмента Многоугольник, а затем перенеси на место.

7. Чтобы наклонить любой объект на некоторое количество градусов влево или вправо надо выделить объект прямоугольной рамкой, затем открыть в меню пункт РИСУНОК - Растянуть/Наклонить и во второй рамке НАКЛОНИТЬ написать количество градусов по горизонтали или по вертикали.

Например: 45о по горизонтали и 20о по горизонтали.

              

При выполнении наклонов линии сильно растягиваются, поэтому их надо рисовать в несколько пикселей толщиной. Иначе линия будет иметь разрывы через которые краска при заливке выливается. Толщина выбирается в окне свойства линии, даже если рисовать нужно эллипсы или прямоугольники.

Нарисуйте, используя наклоны и кривые ягоду крыжовника, шарики.


Сделайте вывод по проделанной работе.
